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Introduction	

• L'histoire	de	l'urbanisme	commence	au	
Néolithique	avec	les	premiers	
regroupements	humains.	

• En	effet,	et	à	la	suite	des	premières	
expériences	de	domestication	d’animaux	
et	l’anthropisation	des	terres,	les	
Hommes	cessent	d'être	des	nomades	
chasseurs-cueilleurs	pour	se	fixer	en	un	
lieu	(sédentarisation).	

Chasseurs-cueilleurs

Découverte	du	feu



• Ils	développent	ainsi	l'agriculture	et	
l’élevage,	et	d’autres	activités.	

• De	ce	fait,	les	besoins	augmentent	et	
d’autres	activités	apparaissent	et	avec	eux	
les	réseaux	d’échanges	de	services	et	de	
marchandises	au	sein	d'une	communauté.́	
Ces	dernières,	grandissement	et	enfin	se	
dotent	d'institutions	de	pouvoir	civil,	
militaire	et	religieux.	

• La	ville	est	le	lieu	qui	rassemble	cette	
communauté́	d'intérêts.	

Introduction	



Programme

Antiquité	orientale

Mésopotamie	

3000-331	av.	J.-C

Antiquité	égyptienne

Egypte

3150-30	av.	J.-C

Antiquité	Grecque

Empire	grecque

1100-323	av.	J.-C

Antiquité	 romaine

Rome	

27	av.	J.-C- 476	ap

Constantinople

Byzance

476	ap.	J.-C- 1453

Moyen	Âge

Europe

IIIe	siècle	-1453

Renaissance

Europe

1453	–fin	XVI	1560

Baroque

Europe

1563	-1760

Pré	urbanisme

Idéologie/Utopies

Europe/USA

1800	-1910

Urbanisme

Modernisme/Post-

modernisme

Europe

1900- à	nous	jours



Chapitre	I	:	Antiquité	

La	ville	dans	l'Antiquité	
Il	y	a	environ	5000	ans,	dans	les	riches	vallées	du	Proche	Orient,	des	villages	se	
transforment	en	villes.	L'agriculture	néolithique	est	désormais	capable	d'entretenir	une	
nombreuse	population	d'artisans	qui	se	spécialisent,	de	marchands,	de	prêtres	et	

de	guerriers.	

Mésopotamie	
Urbanism in	Antiquity:	From Mesopotamia to	Crete
Walter	 E.	Aufrecht,	Steven	W.	Gauley,	Neil	A.	Mirau

L'urbanisme	dans	le	monde	syro-mésopotamien	au	 III	
millénaire	av.	j.c.
Suzanne	Dibo



1- Mésopotamie

Mésopotamie	

Les	villes	de	haute	Mésopotamie	sont	généralement	bâties	d'abord	sur	des	hauteurs,	et	
conquièrent	ensuite	la	terre	en	contrebas	avec	l'extension	de	l'espace	bâti,	ou	encore	
pour	aménager	un	port.	On	parvient	ainsi	petit	à	petit	à	une	organisation	opposant	la	
ville	haute,	centre	administratif,	religieux	et	militaire,	souvent	protégé́	par	une	
enceinte,	à	la	ville	basse	résidentielle	et	artisanale.	

Babylone,	Ur,	,	Uruk,	Ninive...	deviennent	le	siège	du	pouvoir	civil	et	religieux,	qui	
assure	sa	visibilité́	en	parant	les	cités	de	monuments	prestigieux,	de	jardins,	de	
temples.	La	ville	étend,	par	ailleurs,	sa	protection	sur	les	villages	alentour,	dont	elle	
dépend	pour	les	approvisionnements	alimentaires.	



1- Mésopotamie
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La ville de Babylone
À la fin de l'histoire de la Mésopotamie, Babylone apparaît comme la cité la plus
peuplée du monde, et Hérodote, qui nous en fournit une description alors qu'elle n'est
plus qu'une province de l'Empire perse, nous fait part de son étonnement devant ses
dimensions imposantes et la régularité de ses perspectives, ce qui ne semble pas un trait
spécifiquement mésopotamien, même si d'autres villes, comme Borsippa, présentent les
mêmes particularités. La ville elle­même, à cheval sur l'Euphrate, forme un quadrilatère
relativement régulier de plus de 2 500 mètres sur plus de 1 500 mètres ; un pont, qui
reposait sur des piles de briques cuites, jointoyées au bitume, et recouvertes de dalles de
pierre scellées au plomb, reliait les deux parties de la ville. Un double rempart, longé de
fossés, protégeait cet ensemble, et le mur extérieur mesurait 18 kilomètres de long.
Quelque huit portes s'ouvraient dans toutes les directions et assuraient les relations avec
le monde mésopotamien ; la plus célèbre était la porte d'Ishtar avec des bastions, un mur
de 25 mètres d'épaisseur superbement décoré de briques émaillées représentant des
animaux fabuleux en relief. Au cœur de la cité, s'étendait l'Esagila, le grand sanctuaire
du dieu Marduk, composé du temple proprement dit installé à l'intérieur d'une vaste cour
bordée de chapelles ou de dépendances, et d'une célèbre ziggourat, Etémenanki, elle
aussi située à l'intérieur d'une vaste esplanade à ciel ouvert accessible depuis la porte
Sainte du côté oriental. Celle­ci débouchait sur la grande voie processionnelle qui venait
de la porte d'Ishtar et desservait d'abord le Grand Palais Royal, second pôle de
l'agglomération : ainsi, un grand axe rectiligne réunissait les deux centres de la cité et
formait en quelque sorte son épine dorsale. Le réseau intérieur était dominé par de
grandes artères, sortes d'avenues sur lesquelles venaient se brancher les circulations
secondaires ; outre le fleuve, qui traversait la ville d[...]
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Assur
Crédits : Encyclopædia Universalis France

Assur, capitale de l'Assyrie (d'après W. Andrae, « Das Wiederstandene Assur », J. C. Hinrich, 1930).
 Le développement de cette ville, dès le III  millénaire, est lié au culte du dieu Assur (Ashour) et au commerce avec l'Anatolie

(Turquie aujourd'hui). Au milieu du II  millénaire, elle devient le centre d'un royaume, l'Assyrie, et se couvre de monuments.
Au IX  siècle av. J.­C., elle perd son rang de capitale au profit de Kalhu, mais reste un centre religieux, source de légitimité pour
la monarchie. Relevée de sa destruction de 614 av. J. ­C., la cité perpétue le culte de son dieu pendant quelques siècles encore.
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Villes de Mésopotamie
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Villes de Mésopotamie.

Retrouvez ce média dans  MÉSOPOTAMIE ­ L'archéologie ● ORIGINES DE L'URBANISME AU PROCHE­ORIENT
● UR ou OUR ● URUK
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Gordon	Child	retient	dix	critères	:	

1. Une	population	nombreuse	et	dense,	

2. Un	artisanat	spécialisé	à	plein	temps,	

3. Une	concentration	des	surplus,	

4. La	présence	d’une	architecture	

monumentale,	

5. L’émergence	d’une	élite	dirigeante	en	

parallèle	de	l’affaiblissement	des	liens	

de	parenté,	

6. L’écriture,	

7. Les	sciences	exactes,	

8. Le	développement	de	représentations	

figurées,	

9. Le	commerce	à	longue	distance	

10. La	mise	en	place	d’une	organisation	

étatique
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Cité	d’Ur


